TIPY NA DALSI HRY

Pfemyslej a luskni

Po tfech pomalych tlesknutich vsichni hraéi lusknou
prsty. Pri lusknuti prvni hrac fekne jakékoliv slovo.
Tento rytmus — 3tlesknutiajedno lusknuti — se udr-
Zuje celou hru. Hrddi se stfidaji a musi na kazdé
lusknuti vyslovit nové slovo, které ma souvislost

s tim predchozim. Napft. zima—snéhuldk—mrkey-ze-
lenina. Pokud to nékdo zkazi, vypadava ze hry.
Zabavny pfibéh

Prvni hrac vymysli vétu, kterou nedokonci. Druhy
hrac to zopakuje a vétu dokonci. Dalsi za¢ne druhou
vétu atd. Takto se vSichni dokola st¥idaji a vznika
souvisly pribéh. Vypadava hrac, ktery to pokazi.
Priklady prvnich vét:  Sel jsem do koly — anemé|
jsemukoly.“,Byla jsem v obchodé — akoupila jsem
sihada.“ Varianta: Kazdému hrddi je pridélen



jeden predmét, ktery najdeme u sebe (penéZenka,
klice, kapesnik). Ten pak musi tento pfedmét zminit
ve své Casti pribéhu.

AbecedniFetéz

Prvnihracfekne pismeno A a doplni slovo zadinajici
na A, napr. ananas. Druhy hrac zopakuje, co Fekl
predchozi a prida dalsi pismeno (A jako ananas,

B jako byk). Dalsi hra¢ pfida dal3i pismeno abecedy
atd. KdyZ uZ si hracifetéz slov nepamatuiji, zatne se
opét od zacatku abecedy. Tézka pismena Q, W, X, Y
vynechdme. MZeme zvolit i néjaké téma — napf.
zvitata,jidlo, mésta atd.

Vidim, vidi§, vidime

Prvni hrac zacne popisem, co pravé uvidél z okna
auta/vlaku/autobusu: ,,Z oknajsemvidél pani's dest-
nikem.“ Druhy hra¢ zopakuje a prid4, co vidél on:
,Zoknajsemvidél panis destnikem azajice.“ Dalsi hrac
zopakuje cely dosavadni seznam a prida, co vidél.
Kdo to zkazi, m4 je3té jeden pokus. Zkazi-li podruhé,
vypadne. Vyhrdvd ten, kdo zbude jako posledni.



